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PRESENTACION

La guia de la asignatura es un documento de apoyo con informacion general de la materia y de la
dinamica de trabajo que se llevara a cabo. Tiene el propdsito de ayudarte a comprender como
trabajaras en cada una de las asignaturas y asi orientarte a organizar tu tiempo y actividades de la
manera mas eficiente para contribuir a tu culminacion exitosa.

Te invitamos a que revises a detalle cada uno de los apartados para que tengas un panorama muy
claro de las acciones que llevaras a cabo durante el estudio de la materia.

INTRODUCCION
A LA ASIGNATURA

La teoria pedagdgica nos proporciona las bases para la construccién teérica del campo formativo
de los profesionales de la educacion, asi como para comprender los fundamentos que han dado
origen a las corrientes tedricas actuales.

Mediante el estudio de esta asignatura conoceras el contexto pedagdgico de los modelos que han
sido la base de las distintas teorias del proceso de ensefianza y aprendizaje a través del tiempo y
las cuales nos han permitido interpretar, conceptualizar, investigar, transformar y construir la praxis
pedagdgica para poder enriquecerla.

El analizar el contexto pedagdgico y como éste ha ido impactando en el proceso de ensefianza
aprendizaje, no llevaran a la compresién de los diversos fendmenos pedagdgicos a lo largo del
tiempo. El estudio de las teorias pedagodgicas desde diferentes perspectivas teéricas, nos apoya-
ran a comprender los procesos involucrados y a encontrar sentido a la actual realidad educativa.

En esta materia se abordaran las distintas teorias pasando de la pedagogia tradicional, la pedago-
gia constructivista, la pedagogia autogestionaria, asi como la tecnologia educativa entre otras. Ello
nos ayudara a conocer los principios y a comprender su impacto en la actualizad.
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OBJETIVO GENERAL
DE LA ASIGNATURA

Analizar desde un contexto pedagdgico, los modelos y teorias relacionadas con el proceso de ensenanza
- aprendizaje, para la comprension de los fendmenos educativos a través del tiempo y a partir de los
diversos paradigmas en la educacion integral de las personas.
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CONTENIDO
TEMATICO

1.Contexto pedagégico
1.1.El saber pedagdgico
1.2.Corrientes
1.3.Tendencias

2.Corrientes pedagoégicas
2.1.Pedagogia tradicional
2.1.1.Edad media, movimiento de Reforma 'y
contrarreforma
2.1.2.Renacimiento, Juan Amoés Comenio
2.1.3.Etapa republicana, la llustracién francesa
2.1.4.Siglos XVIIl y XIX, la Revolucién Industrial

2.2.Escuela nueva o activa y educacion progresiva
2.2.1.Escuela de John Dewey
2.2.2.Escuela de Ovide Decroly
2.2.3.Escuela de Maria Montessori

2.3.La pedagogia constructivista y operatoria
2.3.1.Psicogenética de Jean Piaget, Joseph
Novak y Cesar Coll
2.3.2.Psicologia dialéctica de Lev Vygotsky
2.3.3.Psicologia genético - dialéctica de Henri
Wallon
2.3.4.Aprendizaje significativo de David Ausubel

2.3.5.El procesamiento humano de la informacion

de Robert Gagné, Richard Atkinson y Richard
Shiffrin

2.4 Tecnologia educativa
2.4.1.Sistema tradicional modernizado

2.4.2.Tecnologia en la segunda mitad del siglo XX

3.Pedagogia autogestionaria
3.1.Pensamiento pedagdgico llustrado de
Jean-Jacques Rousseau, Friedrich Froebel,
Immanuel Kant, Johann H. Pestalozzi y Johann F.
Herbart

3.2.Pensamiento pedagdégico positivista de
Augusto Comte, Herbert Spencer y Emile
Durkheim

3.3.Pensamiento pedagdgico socialista de Robert
Owen, Karl Marx y Friedrich Engels, Anton S.
Makarenko y Antonio Gramsci

3.4.Pensamiento pedagogico fenomenoldgico-exi
tencialista de Friedrich Nietzsche y Jean Paul
Sartre

3.5.Pensamiento pedagdgico antiautoritario de Carl
Rogers y Célestin Freinet

3.6.Pensamiento pedagdgico critico de Louis
Althousser, Pierre Bourdieu yJean Claude Passeron,
Henry Giroux, Peter Mc Laren, y Paulo Freire

4.Teoria del capital humano

4.1.Aportaciones de Theodore Schultz
4.2.La educacion como inversion
4.3.Talentos potenciales de sujetos sociales
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COMPETENCIAS

Durante el estudio de la asignatura, ademas de adquirir conocimientos propios de la disciplina, iras desa-
rrollando diversas competencias que te permitiran proponer soluciones a las necesidades que enfrentes
de manera personal y profesional, integrando conocimientos y acciones concretas, por ejemplo:

p Emplea las tecnologias de la informaciéon y comunicacion para
C’l‘b UTILIZACION aprender, buscar, descargar y enviar informacion, comunicarse
DE LASTIC y desarrollarse laboralmente.

METODOLOGIA
DE ESTUDIO

Como estudiante de la UIN siempre cursaras dos materias de manera simultanea y de forma modular
cada 5 semanas hasta completar 54 asignaturas en total y de esta manera culminar tus estudios. La
forma en que las estudiaras sera diferente dependiendo el tipo de asignatura de la que se trate y el
cuatrimestre en el que te encuentres.

Cabe mencionar que al llegar a los ultimos cuatrimestres varias de tus materias las cursaras 100% en
linea dentro de la plataforma tecnolédgica educativa Blackboard Open LMS, en la cual siempre tendras
el apoyo de tu tutor que estara guiandote y asesorandote de manera activa

Momentos de la clase:

La asignatura esta conformada por dos momentos: uno, en el salén de clases con un docente y otro, en
linea, a través de la plataforma educativa con apoyo de un tutor. Al combinar el potencial de ambos
espacios contaras con multiples beneficios, entre los cuales destacan los siguientes:

» Clases presenciales mas practicas.

e En los momentos de aprendizaje en linea desarrollaras habilidades de estudio auténomo y
personalizado.

« Tiempo de estudio mas flexible (acceso a la plataforma educativa las 24 horas del dia, los 7 dias
de la semana).

e Consulta de recursos y contenidos desde cualquier lugar a través de equipos de cémputo o
dispositivos méviles con conexion a Internet, etc.
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Dinamica de la clase:

En el salon de clases, tendras una clase presencial de tres horas a la semana, con un docente
que posee la libertad académica de emplear los métodos y las estrategias que considere pertinentes
para que puedas aprender los diversos temas de la asignatura. Las actividades en el salén de clases
podran realizarse de forma individual o en equipo. Todo lo relacionado con la clase presencial deberas
revisarlo siempre con tu profesor de plantel.

Durante el trabajo en la plataforma educativa, contaras con el apoyo de un tutor (profesor), quien
también posee conocimientos de la materia, él te da seguimiento en la realizacion de las actividades en
linea y despejara tus dudas académicas y tecnoldgicas; moderara los foros de la plataforma, entre
otras actividades.

Para tus momentos de estudio en plataforma, desde el inicio de la asignatura tendras acceso
permanente todos los dias, durante las cinco semanas, incluyendo sabados y domingos. Es
importante que participes en las tres sesiones sincronas con tu tutor, de una hora cada una, para recibir
orientacion y asesoria en tiempo real.

El siguiente esquema ilustra la forma en la que se complementan las clases presenciales y las actividades
que realizaras en la plataforma educativa.

Docente Docente Docente Docente Docente
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 3 horas

. Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4
Interaccion Sabado SELEL) Séabado SELE[]

Seguimiento Seguimiento Seguimiento Seguimiento Seguimiento
Martes-Jueves Martes-Jueves Martes-Jueves Martes-Jueves Martes-Jueves

Sesion Sesion Sesion
Colabolativa Colabolativa Colabolativa
1 hora 1 hora 1 hora

Blackboard Open LMS

Considera que, tanto en la clase presencial como en las actividades en linea, realizaras diversas
actividades, con lo cual se obtiene tu calificacion final de la asignatura.
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Funciones del docente y del tutor

En el siguiente cuadro podras identificar las principales funciones del:

TUTOR EN LiNEA

DOCENTE PRESENCIAL

® |[mparte catedra dentro del salon de clases. ® Da la bienvenida, publica anuncios e infor-
e Aclara y resuelve dudas. macion adicional de la asignatura en la
plataforma.

® Asigna las calificaciones de todos los , C
e Brinda atencién y modera foros.

bloques.
) o e Responde mensajes dentro de las primeras
® Retroalimenta las actividades de todos los 24 horas
bloques. '

® Realiza tres sesiones sincronas durante el

Da seguimiento a practicas especiales o curso, para fortalecer el conocimiento.

actividades presenciales. ]
® Agrega material extra para recursos de

Firma el acta final de calificaciones. aprendizaje.

® Aclara dudas con un horario de lunes a
viernes de 08:00 a 20:00 y sabados de
8:00 a 14:00 horas.

e Atencion y soporte telefénico en los mismos
dias y horarios:
Tel. 55 50 25 03 55 ext.: 8501 a 8533
Plataforma educativa UIN

En ella se encuentran los temas y materiales de consulta de la asignatura (textos, infografias,
interactivos, audios y videos), asi como las actividades y foros de discusion, disefiados para apoyar
tu aprendizaje. La plataforma facilita el envio de tareas en archivos electronicos, asimismo, tiene activi-
dades en linea que son evaluadas y retroalimentadas al momento por la propia plataforma.

Considera los siguientes aspectos que involucran tu trabajo en plataforma:

* Revision y lectura de los diversos materiales de consulta.

* Investigacién documental.

® Participacion e interaccion en los foros y la herramienta de videoconferencia Collaborate.
* Entrega oportuna de actividades que estan determinadas en los parciales.

Entrega de trabajos integrales, proyectos y examenes finales.
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Finalizacion de actividades

Para que las actividades antes mencionadas sean registradas claramente en la plataforma y al finalizar
cubras el 100% de cada materia, es indispensable que vayas marcando tu avance conforme revises los

diferentes recursos dando clic en el icono con la “paloma”.
|

S
Foro de presentacidn
S
GUIA DE LA ASIGMNATURA
. | —
IRecuerda' RUBRICAS DEL CURSD
Siempre selecciona para marcar como finalizado,
de esta forma se registrara tu avance. Actividades
S
ACTIVIDAD DE RETROALIMENTACION 1
S
G Aethddad de evaluaciin |
.-

- | Actividad extm 1

Flexibilidad de aprendizaje

En lo que respecta a tu aprendizaje, con el apoyo de la plataforma educativa, podras planear tus
tiempos de estudio de acuerdo con tus actividades personales: familiares, laborales o recreativas.

De esta manera tendras el control de tu aprendizaje y podras decidir cuales son los mejores lugares y
momentos para ingresar a la plataforma a revisar los temas de las asignaturas, los materiales y realizar
las actividades considerando las fechas limite de entrega. Todo ello con apoyo y asesoria del tutor.

Formas de comunicacion

Las principales formas de comunicacién entre el tutor y sus estudiantes en la plataforma son:

1. Foro de comunicacion (ubicado en la pagina principal de la asignatura).

2. Sesiones sincronas (sesiones en vivo a distancia mediante la herramienta Collaborate
programadas por el tutor en la plataforma).
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Componentes de la asignatura

La manera en que esta organizada tu asignatura en la plataforma es la siguiente:

PAGINA PRINCIPAL Z PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

“"En ella encontraras principalmente los foros Este apartado integra la presentacion de la
de comunicacion donde debes participar de materia, el objetivo, y recursos generales de
manera activa, el calendario, los participantes, apoyo.

los anuncios y noticias.

BLOQUES 1 AL 5 ! ACTIVIDADES Y EVALUACIONES

La asignatura cuenta con cinco bloques, los Con la finalidad de dar seguimiento a tu apren-
cuales se integran por: introduccién, objetivo, dizaje tu asignatura cuenta diferentes actividades
presentacion, pregunta de reflexion sobre la a realizar, algunas de ellas son para retroali-
trascendencia o relevancia de los temas, un mentar tu aprendizaje y otras forman parte de
video tematico, una antologia -que es un texto tu calificacion final.

con los temas del bloque-, un apartado de
vanguardia con videos, textos, lecturas, articu-
los, entre otros de interés sobre el tema y una
Infografia con la sintesis o resumen de temas
del bloque; contiene también las actividades,
los exdmenes y la sesion sincrona.

v // ACTIVIDADES DE EJERCITACION ., ACTIVIDAD DE EVALUACION
Z o
Te permiten ejercitar tus conocimientos y tu 4 Esta actividad requiere que, ademas de
nivel de aprendizaje, contribuyen a que apren- revisar los recursos, desarrolles algun trabajo
das y son un buen parametro de tu grado de que enviaras en la fecha indicada mediante la
conocimientos alcanzados. Plataforma. En la semana 5 en algunas

asignaturas, corresponde al proyecto final.
Todas tienen un porcentaje que se considera
para tu calificacion final.

/ ACTIVIDAD PARA PUNTOS EXTRA

l

EXAMEN FINAL

Al final de la materia en el bloque 5, deberas En cada bloque tendras la posibilidad de realizar
presentan un examen final de conocimientos una actividad mas para obtener puntos extra,
de opcién multiple a través de la Plataforma que te ayudaran a subir tu calificacion final y

aprobar la materia dependiendo el caso.

Son videoconferencias en vivo que programara tu tutor. Se llevaran a cabo en tiempo real entre él y tus
compafieros de grupo, mediante la plataforma, durante las semanas 1, 3 y 4, a través de la herramienta
llamada Collaborate.
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CRITERIOS
DE EVALUACION

Para identificar tu desempeno y logros, la forma de evaluar la asignatura es la siguiente:

Corresponde a la actividad de
aprendizaje de los Bloques 1y 2
de la asignatura en plataforma

25%

Actividades de evaluacion

Bloque 1 - 10%
Bloque 2 - 15%

Corresponde a la actividad de
aprendizaje de los Bloques 3 y 4
de la asignatura en plataforma

25%

Actividades de evaluacion

Bloque 3 - 10%
Bloque 4 - 15%

Corresponde a la actividad de
aprendizaje del Bloque 5 de la
asignatura en plataforma

50%

Actividades de evaluacion

Bloque 5 - 20%
Examen - 30%
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RECONOCIMIENTOS
INSIGNIAS

Al cumplir en tiempo y forma con tus actividades en plataforma, te otorgaremos un reconocimiento a
manera de incentivo a través de insignias, las cuales premiaran los logros y avances que tengas en tus

asignaturas durante tu trayectoria académica dentro de la plataforma.

Observa la siguiente imagen para que conozcas las diferentes insignias que obtendras:

UINe

Se otorga cuando el estudiante
realiza el examen 0 entrega la
actividad del bloque 5.

(BLOQUE 5)

Dorada

Se otorga cuando el estudiante
entrega en forma dos de las
actividades del curso

(BLOQUE 3)

Plus

Premium

Se otorga cuando el estudiante
entrega en forma tres de las
actividades del curso

(BLOQUE 4)

Plateada

Se otorga cuando el estudiante
entrega en forma una de las
actividades del curso

(BLOQUE 2)

Se otorga cuando el estudiante realice la actividad extra asociada a cada
uno de los bloques del curso.
Se asigna una por actividad, por lo que van de la Plus 1 a la Plus 5.
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BENEFICIOS
DIPLOMADOS

Conforme vayas avanzando en tu trayectoria académica, al cursar y acreditar ciertas asignaturas,
podras obtener hasta seis diplomados con valor curricular a lo largo de tus estudios.

MODULO 1
vior IS
MO7 M08
M13 M14
M19 M20
YECI 1126
M31 M32
M37 M39
M43 M44
M49 M50

MODULO 1
MO03 MO04
oo VTV
M15 M16
M21 M22
M27 M28
M33 M34
M39 M40
M45 M46
mst [

MODULO 1

\Yrexa M24
M29  M30
(UK M36

war [IEER

M47  MA48
M53 M54

M Diplomado 1
" Diplomado 2

B Diplomado 3

¥ Diplomado 4
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REQUERIMIENTOS
TECNICOS

Para poder cursar tu asignatura en linea, es importante que consideres los siguientes recursos:

Equipo de computo fijo o moévil, no mayor a cinco afios de antigiiedad.
JavaScript (verifica si esta habilitado en https://www.enable-javascript.com/es/).

= 0
= @ HE
0 ==
Internet de 3 ) MG Google Chrome con opciones para Claves de acceso a la plataforma
bytes de velocidad, revisar videos y archivos PDF. educativa y a la biblioteca virtual de

o banda ancha. la universidad.

Para equipos moéviles basados en Android o Apple, debes tener la ultima version de Google Chrome.

Asegurate que la pagina de la plataforma no esté bloqueada, es decir, que la conexién del sitio en donde te
encuentres permita el acceso a los cursos y sitios comerciales.

Aplicaciones de Google para editar textos, presentaciones, hojas de calculo y mapas conceptuales,

'\\
E asi como para escuchar y visualizar recursos multimedia. (Con tu cuenta de correo UIN puedes
: acceder a ellos).

Micréfono y bocinas o audifonos
(idealmente camara Web).

Aplicacién movil Blackboard Open LMS
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ESTRATEGIAS PARA LOGRAR
EL EXITO ESTUDIANTIL

Durante el proceso de aprendizaje de esta asignatura, es importante que, para alcanzar excelentes
resultados, consideres la administracion del tiempo.

Es fundamental que tengas claro el tiempo que necesitas dedicarle a tus estudios para priorizar tus
actividades.

Considera que los momentos de estudio en la plataforma te permitiran realizar actividades simultanea-
mente siempre y cuando planifiques tus tiempos de la forma adecuada.

En ocasiones, quiza tengas que realizar algunos sacrificios durante el tiempo que dure tu asignatura, sin
embargo, con dedicacion, persistencia y esfuerzo, lo lograras.

Considera los siguientes dos elementos para tomar decisiones mas precisas al momento de organizarte:

* Lo urgente: Aquello que no puede y debe esperar ser atendido inmediatamente, y esta muy relacionado
con el tiempo.

e Lo importante: Esta relacionado con los resultados, con las metas a lograr en un tiempo establecido.

A continuacioén, te mostramos algunos ejemplos para diferenciar entre lo urgente y lo importante.

EJEMPLOS

1.Tareas importantes y urgentes: 2.Tareas importantes pero no urgentes:

Un reclamo urgente de un cliente que se puede Mantenerse capacitado y / planificar la estrategia
perder. de equipo.

3.Tareas urgentes, pero, no importantes: 4.Tareas que no son urgentes ni importantes
Llamadas, pedidos, que pueden delegarse o Haciendo algo que no nos aporta anda (redes
eliminarse. sociales, videojuegos, etc.).

TEORIAS PEDAGOGICAS

15



La toma de decisiones parte de identificar cuales son actividades urgentes o no urgentes, importantes, o

que no requieren demasiada atencion. La siguiente matriz te ayudara a facilitar esta identificacion:

URGENTE NO URGENTE

HACER

para hacer
EEREICE

IMPORTANTE Hacerlo
ahora

_____________________________________________________________________

DELEGAR

NO IMPORTANTE ¢Quien puede
hacerlo por ti?

ELIMINAR

Borrar estas
tareas por
completo

¢, Como puedo administrar el tiempo?
Durante el proceso de aprendizaje en plataforma es importante que consideres lo siguiente:

¢ Aprovecha la tecnologia. Apdyate de foros, videos y recursos de la red para reforzar tu aprendizaje y utiliza

las sesiones sincronas y las herramientas de comunicacién para estar en contacto con tu tutor y companeros.

e Establece prioridades. De acuerdo con las actividades del curso, identifica con tiempo las tareas y qué es lo
que necesitas para realizarlas. Establece una meta diaria de estudio.

¢ Resuelve tus dudas. Es normal que tengas alguna duda respecto algun tema o alguna tarea, por tanto, apro-
vecha los espacios de la plataforma, como los foros, para comunicarte con tu tutor o compafieros y resolver
tus dudas.

Algunas herramientas que te facilitan la distribucién de las actividades son:

1) Agenda: permite el desarrollo de la planificacion.

2) Tareas-Google: aplicacion que te ayuda a tener un listado de tus tareas pendientes, faciles de afadir,
realizar un seguimiento y llevar un control de las cosas que te faltan por hacer.

3) Calendario Google: permite agendar fechas de entregas de trabajos, agendar eventos, agregar invitados
y puedes obtener una vista previa, semanal o mensual.

TEORIAS PEDAGOGICAS
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Optimiza tu tiempo
Toma en cuenta los siguientes TIPS para aprovechar al maximo tu tiempo:

Maximiza tu tiempo

Toma en cuenta los siguientes TIPS para aprovechar tu tiempo al maximo:

de importancia.

1 Escribe todas las tareas en una lista y clasificalas por orden
Resuélvelas una a una.

Prepara las cosas con anticipacion, cuando sea posible.
Planchar la ropa el dia antes o buscar todos los materiales
antes de comenzar una tarea, te ahorrara tiempo para lidiar
con situaciones imprevistas.

No dejes que tus deberes lleguen a la categoria de
“urgente”.

Separa el tiempo para hacer: nada.

El tiempo de ocio es necesario y saludable para distraer la
mente y recobrar fuerzas.

Diviértete, duerme y haz lo que te gusta.

3 Realiza primero lo necesario, importante e inaplazable.

Ahora que conoces la importancia de gestionar tu tiempo de estudio, es momento de organizar el
tuyo. Observa el siguiente ejemplo sobre las actividades que realiza Susana, una joven que estudia y
trabaja.

Posteriormente, llena una tabla similar a la de ella y coloca todas las actividades que realizas de manera
regular por semana, esto te brindara un panorama claro de los momentos que podras aprovechar mas
para tu aprendizaje, sin descuidar la familia, la diversion, el deporte u otra actividad de importancia para
ti.

TEORIAS PEDAGOGICAS
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Planeacion de actividades de Susana

5:00-6:00 Levantarme

Dormir
6:00-7:00 Arreglarme, desayunar
7:00-8:00 Levantarme

Ir al trabajo /

Leer los materiales de apoyo de mis asignaturas Consultar Dormir
HOn0 — 2 recursos de

plataforma
9:00-10:00 Rutina Gym | Desayunar
-00-11- Arreglarme
10:00-11:00 Dessyunar | Areglarme
11:00-12:00 Laborar
12:00-13:00 Labores de casa
13:00-14:00
14:00-15:00 Comer
15:00-16:00
16:00-17:00 Laborar
. . Salir con
17:00-18:00 la familia
. . Iral Ir al Ir al cine
18:00-19:00  u=TPAASEVIIY Ir al Gym / Plantel UIN ([SJeg
: : Regresar
19:00-20:00 Revisar videos de plataforma 2 casa
Partici Ver pelicula
20:00-21:00 ke Regresar a casa Clases en Srr]écg)e%riéenn Regresar a
Plantel UIN Plantel UIN sincrona casay cenar
Participar en i Revi lataf
21:00-22:00 un foro de Hacer tarea inI?oegl[:?i;s Ira cenar  [Aikiatiiiy
plataforma tarea
22:00-23:00 Entrar a Leer materiales | Enviar tarea Regresar Cenar Regresar
plataforma plataforma a plataforma a casa a casa
23:00-24:00 Cenar Ver una serie
Ver una serie
24:00-01:00
Dormir
1:00-2:00 Dormir
Dormir
2:00-3:00
3:00-4:00
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Planeacion de actividades

Ahora realiza tu propia planeacion, imprime la siguiente tabla y coloca tus respectivas actividades. Optimiza tus tiempos para tus momentos de estudio,
repaso, revision de materiales, consultas en Internet, participacion en plataforma y realizacién de tareas.

Hora

5:00-6:00

6:00-7:00

7:00-8:00

8:00-9:00

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

19:00-20:00

20:00-21:00

21:00-22:00

22:00-23:00

23:00-24:00

24:00-01:00

1:00-2:00

2:00-3:00

3:00-4:00

D I CD @ C € CID

Te invitamos a establecer mayor compromiso contigo mismo y con tu formacién académica. jExito!
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